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VILLAGE DES ENFANTS à la Foire de Genève. :. .. 3 
Surface de 486 m2 soit un périmètre de 18 X 27 mètres. 
Sur une largeur et une longueur, soit 45 ml le village est bordé de 
barrières en bois de couleur bleu. 
La surface est entièrement recouverte de moquette verte, soit 486 m2 

Montage et d6montane 

Nous installons le village, mardi et mercredi 8 et 9 novembre. 
Pose de la moquette, décoration, installations des barrières et de 
I'entrée. Mise en place des animations et jeux. 
Démontage le lundi 21 novembre. 

Dispositions et attractions 

Tout au fond, à l'opposé de l'entrée, se trouve une tente de 3X 3 m qu' 
servira de loge pour l'habillement des animateurs, mascotte, artiste du 
show, rangement robot, lieu de pause. 

Devant la tente loge, le chapiteau hexagonal bleu azur est planté. 
Diamètre 10 X 10 mètres. Sous cette structure sera installée une scène 
de 4 X 3 mètres avec escalier d'accès. Rideau de fond, sono et 
éclairage. 



150 places assises sur bancs. 1 show de ventriloquie ou magie par 
jour, en alternance selon programme affiché B l'entrée du village et du 
chapiteau. 

A l'extérieur, sur le demi périmhtre du chapiteau, les enfants peuvent 
jouer avec 12 jeux d'adresse. 

A droite du chapiteau, sur une surface de 40 m2 soit 4.5 X 9 rn, les 
enfants dépensent sainement leur énergie dans t'utilisation des 8 tortues, 
sorte de petits kartings écoles. Piste avec obstacles. Déooration avec 
des arbustes. 

3 structures gonflables, CIRCUS, BASIL et SINGES recueillent les cris 
des enfants enthousiastes. La structure SINGES étant réservées 
uniquement aux plus petits. Armoires pour le rangement de chaussures. 

Panier de basket géant avec ballons de 70 à 110 cm. installe sur une 
surface de 4 x 4 m. 

Trampoline géant de 4.30 m. de diamètre entièrement bordé d'un filet 
de sécurité. 

5 superbes maisons d'enfants et tunnels. 5 petites maisons réparties 
le long du chemin d'a* au chapiteau. Les enfants peuvent y entrer 
pour jouer à I'intMeur. 

Sur la zone des 5 ateliers, se trouvent 2 tentes dont la forme ressemble 
a une voile de parapente. Nous proposons les ateliers de 
constructions d'une marionnette, main dans la cire, machine à 
peindre, patate magique, vache à traire. 
Ces ateliers durent 1 heure et sont organisés chaque jour selon un 
horaire affiche A l'entrée du village et sur la zone. 

La mascotte se ballade dans le village sebn un horaire affiché à I'entrhe 
du village. 

leûdy le robot intrigue et amuse les enfants selon un horaire affiché a 
l'entrée du village. 

Sur la chaise géante (3.50 m.) un animateur accueille les enfants et 
surveille le village d'en haut ! 



Animation et su wei llance 

, , 3 animateurs les jeudis, vendredis, lundi, mardi 
.: - - 5 animateurs les samedis, dimanches, mercredi$ 

Sonorisation sur le village des enfants 

4 HP, micro, musique d'ambiance enfants 

Cartes d'entrées et ~arking 

30 entrées d 8.- 3 cartes d'exposants 4 cades de 
montagddémontage 1 carte de parking exposant 

Nous prenons en charge les coSlts de montage, dbmontage de la 
surface, la moquette verte, les cachets des animateurs suweillants et la 
fourniture du matériel nécessaire aux ateliers. 

. . 
Somme allouée : Fr. 40'000 pour les 11 jours soit du 10 au 20 novembre 

- - .  .. 4 2005. Conso~~o.il_~lectrîgue .y(.&.. i-kL -+ non incluse. 
-. . ',' - - .  

Conditions de paiements : 25'000.- payable à la commande. Le solde de 
15'000.- A 1 O jours après la manifestation. 

La Rippe, le 29 septembre 2005 
. . . . . 

Bah pour a m r d  : 
Jean-Chartes Rielle . - -  
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